Les compléments & 10

Je m’enlraine :
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avec des carfes de 1 a 10, + des cure-denfs, des
bdtons, efc. pour signifier la dizaine.

>effectuer le jeu « Les 10nausores » :
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* On pose deux carfes face visible au canfre. = |:| -

Chague jousur picche £ cartes qu'il peul regarder. 'ﬂﬁ e ‘E‘

#* Chacun sen four, on regarde si on peul faire 10 avec 1 carfe du
milisu af 1 carte qu'en a dans les mains.

- Sion peul faire 10 : on élimina sa carfe af celle du milisu. On

pioche une carte af on en remel une nouvelle au milisu. On prend
une barre de 10.

- 5Sion ne peul pas faire 10 : on pose une carfe au milisu st on an
piochs une nouvslls.

#* La parlie s'arrélte lorsgu’il n'y a plus de piochea sf qu’on ne peul plus
jeusr.

* La gagnant est celui gui ale plus de barres de 10.




