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Le vendredi 20 mars 2020,

à Saint Philbert de Bouaine
Objet : Continuité pédagogique durant la période de fermeture de l’école
Plan de travail n°2 : Semaine du 23 au 27 mars

Classe de PS/MS
	
	
	
	
	Colonne réservée à la famille

	
	Domaines d’apprentissages
	Objectifs
	Travail à réaliser
	Expression des familles et/ou des élèves

(Questions/réussites/difficultés/
remarques)

	Le 23/03
	1
LANGAGE ECRIT

	Copier des mots en capitales d’imprimerie (contenant des lettres droites + A,N,M,V).
	- Votre enfant s’entraine d’abord librement à copier ces 3 prénoms sur ardoise ou tableau (avec modèle). Demandez-lui s’il les reconnait.
- Ecrivez ensuite le prénom sur une feuille blanche et tracez des lignes en-dessous pour qu’il l’écrive plusieurs fois sur la ligne.

Merci de respecter la police d’écriture du modèle (pas de point ni de trait sur le « i » ; pas d’accent sur le « e »).
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Les lettres capitales commencent 

toujours en haut.

Si certaines lettres sont difficiles à

tracer, il pourra les faire de 

nouveau dans la farine ou avec 

de la pâte à modeler ou des kaplas.
	

	
	2
NUMERATION
	Reconnaître la quantité 4 (constellation, chiffre, doigt).
	Quatrième page du dossier de coloriages magiques.
	

	
	3
PHONOLOGIE
	Compter les syllabes d’un mot.
	Dénombrement de syllabes en sautant dans les carreaux du carrelage : prénom des membres de la famille, objets de la vie quotidienne…
CHO – CO – LAT ➔   3 syllabes 
Attention : le « e » à la fin des mots ne s’entend pas, ex : boite = « BOIT » = 1 syllabe / et non « BOI-TE »
	

	
	4

MOTRICITE
	Lancer vers une cible.
	Défi : lancer une balle dans un bac ou un seau.

Marquez une limite au sol pour que votre enfant recule ou avance selon ses réussites.
A chaque lancer réussi, prendre un cube et construire une tour. 

Au bout de 5 minutes, donner le nombre de lancers réussis en comptant les cubes. 
	

	Le 24/03
	1
LANGAGE ECRIT

	Copier des mots en capitales d’imprimerie (contenant des lettres droites + A,N,M,V).
	- Votre enfant s’entraine d’abord librement à copier ces 3 prénoms sur ardoise ou tableau (avec modèle). Demandez-lui s’il les reconnait.
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- Ecrivez ensuite le prénom sur une feuille blanche et tracez des lignes en-dessous pour qu’il l’écrive plusieurs fois sur la ligne.

(+ cf recommandations du lundi)


	

	
	2
NUMERATION
	Reconnaître la quantité 5 (constellation, chiffre, doigt).
	Cinquième page du dossier de coloriages magiques.
	

	
	3
ACTIVITES ARTISTIQUES

	Pratiquer le dessin à l’aide d’un modèle.
	Montrer le modèle de petit ogre et demander de le refaire sur une ardoise ou sur une feuille en suivant les étapes. 

Les enfants ont déjà essayé en classe. 

Ce qui distingue petit ogre d’un autre bonhomme = ses oreilles, ses dents

+ on lui ajoute des bretelles pour sa salopette.
	

	
	4

MOTRICITE
	Lancer vers une cible.
	Positionnez sur une table des boites de conserves ou bouteilles plastiques vides ou quilles pour que votre enfant puisse les faire tomber en lançant des balles.
Faites une marque au sol et demandez-lui d’avancer ou de reculer selon ses réussites.
	

	Le 26/03
	1
LANGAGE ECRIT

	Copier des mots en capitales d’imprimerie (contenant des lettres droites + A,N,M,V).
	- Votre enfant s’entraine d’abord librement à copier ces 4 mots sur ardoise ou tableau (avec modèle). 
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- Ecrivez ensuite le mot sur une feuille blanche et tracez des lignes en-dessous pour qu’il l’écrive plusieurs fois sur la ligne.

(+ cf recommandations du lundi)


	

	
	2
NUMERATION
	Reconnaître la quantité 6 (constellation, chiffre, doigt).
	Sixième page du dossier de coloriages magiques.
	

	
	3
LANGAGE ORAL
	-Connaitre les mots en lien avec le vocabulaire de la maison.

-Compter les syllabes d’un mot.


	Choisissez une pièce de la maison. A un moment donné, dites "STOP" à votre enfant. On se fige en statue et on doit dire chacun son tour un mot de ce que l'on voit autour de nous. 

Exemple : dans la salle de bain  

Parent : STOP je vois un lavabo + reprendre le mot en scandant les syllabes « LA-VA-BO » et en comptant sur ses doigts = 3 syllabes
Enfant : je vois un savon = « SA-VON » en comptant sur ses doigts = 2 syllabes
	

	
	4

MOTRICITE
	Lancer par-dessus.
	Installez un fil entre 2 objets ou utilisez le fil à linge ou tout autre objet large qui a une certaine hauteur. Vous pouvez étendre dessus un drap ou une couverture pour avoir une meilleure vision de la balle.

Votre enfant doit lancer des objets par-dessus le fil (balles, sacs en tissu, anneaux…). Faites une marque au sol et demandez-lui d’avancer ou de reculer selon ses réussites.
	

	Le 27/03
	1
LANGAGE ECRIT
	Copier des mots en capitales d’imprimerie (contenant des lettres droites + A,N,M,V).
	- Votre enfant s’entraine d’abord librement à copier ces 4 mots sur ardoise ou tableau (avec modèle). 

- Ecrivez ensuite le mot sur une feuille blanche et tracez des lignes en-dessous pour qu’il l’écrive plusieurs fois sur la ligne.
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(+ cf recommandations du lundi)


	

	
	2
NUMERATION
	Reconnaitre rapidement les quantités de 1 à 6 (doigts, constellations du dé, chiffres).
	Jouer au mémory des nombres (cf pièce jointe ou cartes à dessiner vous-mêmes) : toute paire représentant le même nombre est gagnante (l’enfant nomme le nombre représenté par la carte lorsqu’elle est retournée).
Attention : merci de ne pas jouer avec les cartes du zéro !! = seulement 1 à 6.


	

	
	3
LANGAGE ORAL
	-Connaitre les mots en lien avec le vocabulaire de la maison.

-Compter les syllabes d’un mot.
	Choisissez une pièce de la maison. A un moment donné, dites "STOP" à votre enfant. On se fige en statue et on doit dire chacun son tour un mot de ce que l'on voit autour de nous puis on le répète en comptant les syllabes sur ses doigts (cf jeudi).
	

	
	4

MOTRICITE
	- Lancer vers une cible.
- Lancer par-dessus.
	Proposez à nouveau les 3 jeux précédents (ou faites-les évoluer comme vous le souhaitez), sous forme d’ateliers ou de concours en famille.
	


Lecture d'au moins une histoire chaque jour.
Avant de débuter l’histoire : votre enfant décrit la page de couverture, identifie le titre que vous lui lisez en pointant chaque mot.

Après l’histoire : poser au moins 4 questions pour vérifier la compréhension.
Ecole Saint Jean-Baptiste

62, rue du Bas Ruet 85660 Saint Philbert de Bouaine
02-51-41-93-78 ecolebouaine@orange.fr

