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S Jean-Baptiste





Le vendredi 27 mars 2020,

à Saint Philbert de Bouaine
Objet : Continuité pédagogique durant la période de fermeture de l’école
Plan de travail n°3 : Semaine du 30 mars au 3 avril
Classe de PS/MS
	
	
	
	
	Colonne réservée à la famille

	
	Domaines d’apprentissages
	Objectifs
	Travail à réaliser
	Expression des familles et/ou des élèves

(Questions/réussites/difficultés/
remarques)

	Le 30/03
	1
LANGAGE ECRIT

	1) Reconnaitre la majorité des lettres de l’alphabet en capitales d’imprimerie.
2) Ecrire la lettre O en capitales d’imprimerie, avec modèle.


	1) La chenille des lettres capitales : 
Vous pouvez utiliser le fichier joint ou dessiner vous-mêmes la tête et les lettres.

Placez la tête de la chenille sur un mur ou un tableau avec de la patafix. Etalez les 26 lettres par terre.
Nommez une lettre à votre enfant et demandez-lui de la placer pour commencer le corps de la chenille. Recommencez pour accrocher 7 lettres capitales le lundi. 

Attention : vous ne devez pas nommer les lettres dans l’ordre alphabétique, faites au hasard. 

2) La lettre « O » :

-Utiliser de la pâte à modeler ou fabriquer des colombins en papier alu pour reproduire la lettre O (faire un modèle sur une feuille).

-Tracer la lettre librement sur une ardoise ou un tableau.

-Tracer la lettre sur une feuille blanche au crayon de bois, en écrivant sur une ligne.

Attention au sens du tracé : on commence en haut et on tourne vers la gauche !

	

	
	2
NUMERATION
	Dénombrer une collection comprenant entre 1 et 6 (ou plus) objets.
	Faire tomber de 1 à 6 objets (ou plus) dans une boite opaque. L'enfant a les yeux fermés et écoute. Demandez-lui combien il y a d'objets dans la boite (dire le nombre et le montrer sur les doigts). Faites-lui ensuite compter les objets en les ressortant pour vérifier.
Recommencer plusieurs fois en variant les objets.
	

	
	3
LANGAGE ORAL
	Décrire un objet en nommant ses caractéristiques, sa fonction.
	Le jeu de kim :
Cachez un objet sous un carton ou un drap et décrivez-le (couleurs, forme, utilité…) à votre enfant pour qu’il devine l’objet caché.

Inversez les rôles à chaque nouvel objet.
	

	
	4

MOTRICITE
	Sauter à pieds-joints.
	Défi : la course des kangourous

Réalisez  2 parcours identiques en intégrant si possible des éléments permettant de sauter à pieds-joints dedans. Exemples :

- entre les barreaux d’une échelle posée par terre
- dans les carreaux du carrelage 

- sur des gommettes collées au sol

Posez au bout de chaque parcours un bac rempli d’objets.

Le premier qui a rapporté tous ses objets a gagné. 

Variantes possibles : rapporter 2 objets en même temps, revenir poser son objet en courant et non en sautant…
	

	Le 31/03
	1
LANGAGE ECRIT

	1) Reconnaitre la majorité des lettres de l’alphabet en capitales d’imprimerie.

2) Ecrire la lettre C en capitales d’imprimerie, avec modèle.
	1) La chenille des lettres capitales : 

Demandez à votre enfant de nommer à nouveau les 7 premières lettres puis refaites la même chose que lundi en ajoutant 6 nouvelles lettres. Vous nommez et il pose la lettre pour agrandir la chenille.

2) La lettre « C » :

-Utiliser de la pâte à modeler ou fabriquer des colombins en papier alu pour reproduire la lettre C (faire un modèle sur une feuille).

-Tracer la lettre librement sur une ardoise ou un tableau.

-Tracer la lettre sur une feuille blanche au crayon de bois, en écrivant sur une ligne.

Attention au sens du tracé : on commence en haut et on tourne vers la gauche !
	

	
	2
NUMERATION
	Réaliser une collection dont la quantité est donnée (jusqu’à 6 ou plus).
	Enoncez un nombre et demandez à votre enfant de mettre cette quantité d’objets dans la boite (votre enfant ne se déplace pas pour aller chercher des objets, ils sont à côté de lui). Recommencez avec des nombres entre 1 et 6 (ou plus si votre enfant est à l’aise). 
	

	
	3
LANGAGE ORAL
	Ecouter une histoire jusqu’au bout.

Répondre à des questions.
	Ecouter l’histoire d’ « Arc-en-ciel, le plus beau poissons des océans » en copiant le lien ci-dessous : https://youtu.be/mxMY_pJJ5Go
Votre enfant peut l’écouter plusieurs fois.

Posez-lui ensuite les questions dans le fichier joint pour vérifier sa compréhension.
	

	
	4

MOTRICITE
	Sauter par-dessus.
	Réaliser le même jeu que la veille en installant cette fois-ci des obstacles (objets divers) pour sauter par-dessus.
	

	Le 02/04
	1
LANGAGE ECRIT

	1) Reconnaitre la majorité des lettres de l’alphabet en capitales d’imprimerie.

2) Ecrire la lettre Q en capitales d’imprimerie, avec modèle.
	1) La chenille des lettres capitales : 

Demandez à votre enfant de nommer à nouveau les 13 premières lettres puis refaites la même chose en ajoutant 7 nouvelles lettres. Vous nommez et il pose la lettre pour agrandir la chenille.

2) La lettre « Q » :

-Utiliser de la pâte à modeler ou fabriquer des colombins en papier alu pour reproduire la lettre Q (faire un modèle sur une feuille).

-Tracer la lettre librement sur une ardoise ou un tableau.

-Tracer la lettre sur une feuille blanche au crayon de bois, en écrivant sur une ligne.

Attention au sens du tracé : on commence en haut et on tourne vers la gauche !
	

	
	2
NUMERATION
	Dénombrer une collection en pointant chacun des objets qui la composent.
	Créez une collection (=paquet) d’objets et demandez à votre enfant de vous dire combien il y en a. Soit il reconnait la quantité visuellement sans la compter, soit il pointe chaque objet pour dénombrer.

Recommencez avec des nombres entre 1 et 6 (ou plus si votre enfant est à l’aise).
	

	
	3
PHONOLOGIE
	Compter les syllabes d’un mot.


	Utilisez les cartes images en pièce jointe ou celles d’un mémory par exemple.
Consigne : Trier les cartes en fonction du nombre de syllabes.

Je mets dans une boite toutes les images qui n’ont qu’une seule syllabe (faire pareil pour les mots de 2 et 3 syllabes). Je compte sur mes doigts en nommant le mot.

(rappel : le « e » final d’un mot ne s’entend pas)

Votre enfant trie au moins une dizaine d’images.
	

	
	4

MOTRICITE
	Sauter d’une hauteur en atterrissant sur ses deux pieds.
	Préparez un parcours sécurisé : chaises, marchepied, banc, table basse… pour permettre à votre enfant de s’entrainer à sauter d’une hauteur. Disposez un tapis au sol si besoin. 
L’objectif est qu’il s’entraine à se réceptionner sur ses 2 pieds.
	

	Le 03/04
	1
LANGAGE ECRIT
	1) Reconnaitre la majorité des lettres de l’alphabet en capitales d’imprimerie.

2) Ecrire la lettre G en capitales d’imprimerie, avec modèle.
	1) La chenille des lettres capitales : 

Demandez à votre enfant de nommer à nouveau les 20 premières lettres puis refaites la même chose en ajoutant 6 nouvelles lettres. Vous nommez et il pose la lettre pour agrandir la chenille.

Chaque jour, il peut s’amuser à nommer les lettres de la chenille.
2) La lettre « G » :

-Utiliser de la pâte à modeler ou fabriquer des colombins en papier alu pour reproduire la lettre G (faire un modèle sur une feuille).

-Tracer la lettre librement sur une ardoise ou un tableau.

-Tracer la lettre sur une feuille blanche au crayon de bois, en écrivant sur une ligne.

Attention au sens du tracé : on commence en haut et on tourne vers la gauche !
	

	
	2
NUMERATION
	Réaliser une collection dont la quantité est égale à la collection proposée (jusqu’à 6 ou plus).
	Lancer un ou deux dés, compter le nombre obtenu et aller chercher autant de cuillères par exemple, ou de kaplas...
Se déplacer dans la maison pour aller chercher la quantité. Cette activité nécessite de mémoriser le nombre obtenu afin de réaliser une collection identique.
	

	
	3
PHONOLOGIE
	Compter les syllabes d’un mot.
	Utilisez les cartes images en pièce jointe ou celles d’un mémory par exemple.

Consigne : Trier les cartes en fonction du nombre de syllabes.

Je mets dans une boite toutes les images qui n’ont qu’une seule syllabe (faire pareil pour les mots de 2 et 3 syllabes). Je compte sur mes doigts en nommant le mot.

(rappel : le « e » final d’un mot ne s’entend pas)

Votre enfant trie au moins une dizaine d’images.
	

	
	4

MOTRICITE
	- Sauter à pieds-joints.
- Sauter par-dessus.

- Sauter d’une hauteur.
	Proposez à nouveau les 3 ateliers précédents (ou faites-les évoluer comme vous le souhaitez).
	


Lecture d'au moins une histoire chaque jour.
Avant de débuter l’histoire : votre enfant décrit la page de couverture, identifie le titre que vous lui lisez en pointant chaque mot.

Après l’histoire : poser au moins 4 questions pour vérifier la compréhension.
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