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+ ecole

S Jean-Baptiste





Le venddedi 3 avril 2020,

à Saint Philbert de Bouaine
Objet : Continuité pédagogique durant la période de fermeture de l’école
Plan de travail n°3 : semaine du 6 au 10 avril - Classe de MS-GS Niveau MS
	DEFI DE LA SEMAINE (si vous le souhaitez)

Comme vous le savez, les résidents de  la maison de retraite des Glycines sont confinés eux aussi et trouvent le temps bien long sans les visites et les activités habituelles. 

Afin de leur redonner un peu le sourire, le défi de cette semaine est de réaliser un dessin, un message, une vidéo… que je leur communiquerai.
A vous de jouer !


	
	
	
	
	
	Colonne réservée à la famille

	
	Domaines d’apprentissages
	Objectifs
	Travail à réaliser
	Supports
	Expression des familles et/ou des élèves

(Questions/réussites/difficultés/remarques)

	Lundi 06/04
	1-DATE
	Dire la date du jour
	*LE JOUR : aujourd’hui, nous commençons une nouvelle semaine. Comment s’appelle le premier jour de la semaine ?

*LA DATE : regarder sur le calendrier : 6

*LE MOIS : essayer de se rappeler du mois 

* => redire avec votre enfant « Aujourd’hui, nous sommes LUNDI 6 AVRIL »

*Faire une croix sur le calendrier
	Calendrier du mois d’avril
	

	
	2- ECRIT
	*connaître et nommer  les lettres capitales


	L’enfant nomme les lettres de la chenille. 
Colorier celles qu’il nomme au premier essai
	Chenille des lettres réalisée la semaine dernière
	

	
	3-ECRIT
	*écrire des mots avec les lettres capitales apprises :

A-N-M-V-O-C-G-Q-I-L-T-E-F-H
	Ecrire des prénoms de la classe (2 fois chacun)

CAMILLE-COME-ETHAN-MAGALI
	Feuille blanche (avec une ligne pour poser les lettres dessus) + crayon de bois
	

	
	4 LANGAGE ORAL


	Décrire une image
	Votre enfant va devoir décrire ce qu’il voit. Pour l’aider, demandez-lui :

*où se passe cette image ?

*qui vois-tu ?

*que font-ils ?
	Image 1
	

	
	5 NOMBRES
	Reconnaître les chiffres de 1 à 6 dans ses différentes représentations
 
	Le lynx du UNO (jeu de rapidité)
Sur une serviette de toilette, placer toutes les cartes du UNO entre 1 et 6 

Consigne :

· Appeler le « 4 » : on prend toutes les cartes du  4

· Montrer la quantité « 2 » avec les doigts : on prend toutes les cartes de 2

· Montrer la face du dé  « 5 » : on prend toutes les cartes du 5

Et ainsi de suite. 


	Un jeu de Uno

Annexe : un jeu de Uno

[Ou vous pouvez créer les cartes en écrivant les chiffres des différentes couleurs (rouge, bleu, vert, jaune)]
	

	
	6 MOTRICITE
	Réaliser un parcours avec différentes actions
	A votre imagination !

Créer un parcours avec les actions SAUTER (voir plan de travail 2) ; LANCER (voir plan de travail 3) ; RAMPER, S’EQUILIBRER, GLISSER (si vous avez un toboggan)…
	
	

	

	Mardi 07/04
	1-DATE
	Dire la date du jour
	*LE JOUR : Hier nous étions LUNDI. Après le lundi, c’est le MARDI

*LA DATE : regarder sur le calendrier : 7
*LE MOIS : essayer de se rappeler du mois 

* => redire avec votre enfant « Aujourd’hui, nous sommes MARDI 7 AVRIL ». Qu’y a-t-il aujourd’hui ? (c’est l’anniversaire de Martin)
*Faire une croix sur le calendrier
	Calendrier du mois d’avril
	

	
	2- ECRIT
	*connaître et nommer  les lettres capitales


	Choisir un des trois jeux proposés
*loto des lettres capitales

*jeu de l’oie des lettres capitales

*guilitoc
	Annexes

* Règle jeux les lettres capitales 
*loto des lettres capitales

*jeu de l’oie des lettres capitales

*guilitoc


	

	
	3-ECRIT
	*écrire des mots avec les lettres capitales apprises :

A-N-M-V-O-C-G-Q-I-L-T-E-F-H
	Ecrire des mots (2 fois chacun)

GLACE-CAMION-CLE-CINQ-TIGE
	Feuille blanche (avec une ligne pour poser les lettres dessus) + crayon de bois
	

	
	4 PHONOLOGIE


	Compter et coder le nombre de syllabes d’un mot
	Utiliser les cartes utilisées la semaine dernière Cf annexe « images pour syllabes »

1-l’enfant pioche une carte

2-il nomme l’image

3-compte le nombre de syllabes et pose les jetons au fur et à mesure (en ligne )

Et ainsi de suite
	Images pour syllabes+jetons (ou cailloux ou cubes…)
	

	
	5 NOMBRES
	 Connaître les représentations du 6

Reconnaître une collection de 6
	Aujourd’hui, c’est l’anniversaire de Martin qui a 6 ans

Dire à votre enfant que Martin a 6 ans.

Il doit colorier le bon gâteau +colorier les différentes représentations du 6
	Annexe « anniversaire MARTIN
	

	
	6 MOTRICITE
	Réaliser un parcours avec différentes actions
	A votre imagination !

Créer un parcours avec les actions SAUTER (voir plan de travail 2) ; LANCER (voir plan de travail 3) ; RAMPER, S’EQUILIBRER, GLISSER (si vous avez un toboggan)…
	
	

	
	7-ART
	Dessiner pour représenter quelque chose d’identifiable
	Faire un dessin pour MARTIN
	
	Me l’envoyer dès ce soir

	
	
	
	
	
	

	Jeudi 9/04
	1-DATE
	Dire la date du jour
	*LE JOUR : Hier, c’était le jour sans école « mercredi »

Rappeler les jours passés de la semaine LUNDI-MARDI-MERCREDI donc aujourd’hui nous sommes : JEUDI
*LA DATE : regarder sur le calendrier : 9
*LE MOIS : essayer de se rappeler du mois 

* => redire avec votre enfant « Aujourd’hui, nous sommes JEUDI 9 AVRIL ». 
*Faire une croix sur le calendrier (ne pas oublier le mercedi)
	Calendrier du mois d’avril
	

	
	2 ECRIT
	*connaître et nommer  les lettres capitales


	Choisir un des trois jeux proposés

*loto des lettres capitales

*jeu de l’oie des lettres capitales

*guilitoc
	Annexes

* Règle jeux les lettres capitales 

*loto des lettres capitales

*jeu de l’oie des lettres capitales

*guilitoc


	

	
	3-ECRIT
	*écrire des mots avec les lettres capitales apprises :

A-N-M-V-O-C-G-Q-I-L-T-E-F-H
	Ecrire des mots (2 fois chacun)

COQ-VACHE-ANGE-CLE-TOILE
	Feuille blanche (avec une ligne pour poser les lettres dessus) + crayon de bois
	

	
	4-ORAL
	Décrire une image
	Votre enfant va devoir décrire ce qu’il voit. Pour l’aider, demandez-lui :

*où se passe cette image ?

*qui vois-tu ?

*que font-ils ?
	Image 2
	

	
	5-NOMBRES
	Réaliser une collection
	UNO et kaplas
Aligner les cartes de 1 à 6 (voire jusqu’à 9 pour ceux qui sont plus à l’aise)

Sous chaque carte, construire la tour de kaplas correspondante. 
	Cartes de UNO

kaplas
	

	
	6-MOTRICITE
	Réaliser un parcours avec différentes actions
	A votre imagination !

Créer un parcours avec les actions SAUTER (voir plan de travail 2) ; LANCER (voir plan de travail 3) ; RAMPER, S’EQUILIBRER, GLISSER (si vous avez un toboggan)…
	
	

	
	
	
	
	
	

	Vendredi 10/04
	1-DATE
	Dire la date du jour
	*LE JOUR : « hier nous étions jeudi donc quel jour sommes-nous aujourd’hui ? (indice souvent donné en classe : dernier jour d’école de la semaine).
*LA DATE : regarder sur le calendrier :10 

*LE MOIS : essayer de se rappeler du mois 

* => redire avec votre enfant « Aujourd’hui, nous sommes VENDREDI 10 AVRIL »
	
	

	
	2 ECRIT
	*connaître et nommer  les lettres capitales


	L’enfant nomme les lettres la chenille. 

Colorier celles qu’il nomme au premier essai (d’une autre couleur que le lundi)
	Chenille des lettres réalisée la semaine dernière
	

	
	3 ECRIT
	*écrire des mots avec les lettres capitales apprises :

A-N-M-V-O-C-G-Q-I-L-T-E-F-H
	Ecrire des prénoms de la classe d’Anne-Clémence (2 fois chacun)

CLEA – TINO – THIMEANN - LINA
	Feuille blanche (avec une ligne pour poser les lettres dessus) + crayon de bois
	

	
	4-PHONOLOGIE
	*compter les syllabes d’un mot
	Le jeu de l’oie des syllabes

Déroulement : Pour avancer, chaque joueur doit piocher dans la boîte « images ». Ensuite, le

joueur doit frapper le mot, dire combien il a de syllabes puis avancer d’autant de case.
	images pour compter syllabes

Annexe « le jeu de l’oie des syllabes »
	

	
	5-NOMBRES
	Réaliser une collection 
	Je vous propose deux activités sur ordinateur ou tablette
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https://www.logicieleducatif.fr/maternelle/accueil/
collection jusqu’à 5
ollection jusqu’à 9
*tu sais compter jusqu’à….

*Nombre d’exercices
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*Niveau facile
	
	

	
	6-MOTRICITE
	Réaliser un parcours avec différentes actions
	A votre imagination !

Créer un parcours avec les actions SAUTER (voir plan de travail 2) ; LANCER (voir plan de travail 3) ; RAMPER, S’EQUILIBRER, GLISSER (si vous avez un toboggan)…
	
	


Activités supplémentaires si votre enfant est en demande (et si vous avez le temps) : coloriage / découpage / pâte à modeler/dessin
Ecole Saint Jean-Baptiste

62, rue du Bas Ruet 85660 Saint Philbert de Bouaine
02-51-41-93-78 ecolebouaine@orange.fr

