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+ ecole

S Jean-Baptiste





Le vendredi 3 avril 2020,

à Saint Philbert de Bouaine
Objet : Continuité pédagogique durant la période de fermeture de l’école
Plan de travail n°4 : Semaine du 6 au 10 avril
Classe de PS/MS
	
	
	
	
	Colonne réservée à la famille

	
	Domaines d’apprentissages
	Objectifs
	Travail à réaliser
	Expression des familles et/ou des élèves

(Questions/réussites/difficultés/
remarques)

	Le 06/04
	1
LANGAGE ECRIT

	1) Reconnaitre la majorité des lettres de l’alphabet en capitales d’imprimerie.
2) Copier des mots en capitales d’imprimerie, avec modèle.


	1) Deux propositions : 

· Pour les enfants qui ont besoin de s’entrainer à reconnaitre les lettres capitales : un jeu au choix parmi les 3 suivants (cf pièces jointes)
●jeu de l’oie
●guili-toc

●loto

· Pour les enfants qui savent nommer la majorité des lettres capitales : dictée de lettres sur feuille, tableau ou ardoise (vous nommez les lettres suivantes et votre enfant essaye de les écrire)
            O C Q G I L T F E H A N M V
2) Pour tous : écriture de prénoms (contenant les lettres travaillées)
Vous faites un modèle et votre enfant le copie au crayon de bois, sur une ligne.

CLEA

GENEVIEVE

ANNE-CLEMENCE

	

	
	2
NUMERATION
	Reconnaitre les chiffres jusqu’à 6 (ou 9).
	Le lynx du UNO (jeu de rapidité) :

Vous aurez besoin d’un jeu de UNO cette semaine. Si vous n’en avez pas, vous pouvez faire les cartes vous-mêmes en écrivant les chiffres de plusieurs couleurs sur des morceaux de papier ou imprimer le fichier joint.

Etalez les cartes entre 1 et 6 (ou 9 si votre enfant les connaît déjà) :
· Appeler le « 4 » : on prend toutes les cartes du 4

· Montrer la quantité « 2 » avec les doigts : on prend toutes les cartes de 2

· Montrer la face du dé  « 5 » : on prend toutes les cartes du 5 (utilisez 2 dés si vous allez jusqu’à 9)
Et ainsi de suite. 
	

	
	3
LANGAGE ORAL
	Décrire une image (personnages, animaux, lieux, actions).
	Décrire l’image du coin peinture : laissez votre enfant s’exprimer et décrire ce qu’il voit. Guidez-le avec des questions si besoin.

· Où est-ce que ça se passe ? = décrire le lieu

· Qui vois-tu ? = décrire les personnages, les vêtements, les caractéristiques physiques

· Que font-ils ? = décrire les actions

	

	
	4

MOTRICITE
	Sauter, ramper, courir, s’équilibrer, lancer, glisser, rouler, enjamber, grimper.
	Aménagez un parcours intérieur ou extérieur en piochant dans les exercices proposés les semaines précédentes sur le lancer et le saut. 
Vous pourrez trouver d’autres idées sur le document en pièce jointe.

Vous pouvez également demander à votre enfant de créer lui-même son parcours.


	

	Le 07/04
	1
LANGAGE ECRIT

	1) Reconnaitre la majorité des lettres de l’alphabet en capitales d’imprimerie.

2) Copier des mots en capitales d’imprimerie, avec modèle.
	1) Deux propositions : 

· Pour les enfants qui ont besoin de s’entrainer à reconnaitre les lettres capitales : un jeu au choix parmi les 3 suivants (cf pièces jointes)

●jeu de l’oie

●guili-toc

●loto

· Pour les enfants qui savent nommer la majorité des lettres capitales : dictée de lettres sur feuille, tableau ou ardoise (vous nommez les lettres suivantes et votre enfant essaye de les écrire)
            O C Q G I L T F E H A N M V
2) Pour tous : écriture de mots (contenant les lettres travaillées)
Vous faites un modèle et votre enfant le copie au crayon de bois, sur une ligne.
TOILE – COQ – ANGE – VACHE 

	

	
	2
NUMERATION
	Reconnaitre les chiffres jusqu’à 6 (ou 9).
Comparer des grandeurs.
	La bataille du UNO :

Distribuer à 2 joueurs les cartes de 1 à 6 (ou 9) et jouer à la bataille. Chacun dévoile une carte, celui qui a la plus grande valeur remporte les 2 cartes.
	

	
	3
PHONOLOGIE
	Compter les syllabes d’un mot.
Avancer sur une piste.
	Utilisez le plateau de jeu en pièce jointe (ou dessinez-en un).
Chacun votre tour, vous piochez une image (celles que je vous avais envoyées la semaine dernière) et vous avancez votre pion sur la piste du même nombre de syllabes que le mot pioché.

Exemple : « banane » = j’avance de 2 cases 
Je saute une fois en disant « ba » et une autre fois en disant « nane ».

Lorsqu’une grenouille est sur votre chemin, vous sautez par-dessus. 
	

	
	4

MOTRICITE
	Sauter, ramper, courir, s’équilibrer, lancer, glisser, rouler, enjamber, grimper.
	Parcours libre (cf lundi)
	

	Le 09/04
	1
LANGAGE ECRIT

	1) Reconnaitre la majorité des lettres de l’alphabet en capitales d’imprimerie.

2) Copier des mots en capitales d’imprimerie, avec modèle.
	1) Deux propositions : 

· Pour les enfants qui ont besoin de s’entrainer à reconnaitre les lettres capitales : un jeu au choix parmi les 3 suivants (cf pièces jointes)

●jeu de l’oie

●guili-toc

●loto

· Pour les enfants qui savent nommer la majorité des lettres capitales : dictée de mots sur feuille, tableau ou ardoise.
       Vous dites le prénom puis épelez les             lettres une à une :

CLEA

GENEVIEVE

ANNE-CLEMENCE
2) Pour tous : écriture de mots (contenant les lettres travaillées)
Vous faites un modèle et votre enfant le copie au crayon de bois, sur une ligne.

GLACE – CAMION – FICELLE - GILET

	

	
	2
NUMERATION
	Reconnaitre les chiffres jusqu’à 6 (ou 9).

Réaliser une collection dont la quantité est donnée.
	UNO et kaplas :

Alignez les cartes (dans le désordre) de 1 jusqu’à 6 (ou 9).
Sous chaque carte, construire la tour de kaplas correspondante.

Variante : le même exercice est possible avec des legos ou des boules de pâte à modeler.

	

	
	3
LANGAGE ORAL
	Décrire une image (personnages, animaux, lieux, actions).
	Décrire l’image de la cour de récréation : laissez votre enfant s’exprimer et décrire ce qu’il voit. Guidez-le avec des questions si besoin.

· Où est-ce que ça se passe ? = décrire le lieu

· Qui vois-tu ? = décrire les personnages, les vêtements, les caractéristiques physiques

· Que font-ils ? = décrire les actions

	

	
	4

MOTRICITE
	Sauter, ramper, courir, s’équilibrer, lancer, glisser, rouler, enjamber, grimper.
	Parcours libre (cf lundi)
	

	Le 10/04
	1
LANGAGE ECRIT
	1) Reconnaitre la majorité des lettres de l’alphabet en capitales d’imprimerie.

2) Copier des mots en capitales d’imprimerie, avec modèle.
	1) Deux propositions : 

· Pour les enfants qui ont besoin de s’entrainer à reconnaitre les lettres capitales : un jeu au choix parmi les 3 suivants (cf pièces jointes)

●jeu de l’oie

●guili-toc

●loto

· Pour les enfants qui savent nommer la majorité des lettres capitales : dictée de mots sur feuille, tableau ou ardoise.
       Vous dites le mot puis épelez les             lettres une à une (4 mots minimum, à choisir dans cette liste).
TOILE – COQ – ANGE – VACHE – 

GLACE – CAMION – FICELLE – GILET

2) Pour tous : écriture de mots (contenant les lettres travaillées)
Vous faites un modèle et votre enfant le copie au crayon de bois, sur une ligne.

COLLE – TIGE – AVION – MANCHE 

	

	
	2
NUMERATION
	Dénombrer une collection d’objets (jusqu’à 5 ou 9).

Reconnaitre les chiffres jusqu’à 5 (ou 9).


	Logiciel éducatif : sur ordinateur ou tablette, copiez-collez les liens ci-dessous et laissez votre enfant jouer.
Compter jusqu’à 5 :
https://www.logicieleducatif.fr/maternelle/math/compter-jusqu-a-5.php

Compter jusqu’à 9 :
https://www.logicieleducatif.fr/maternelle/math/compter10.php

	

	
	3
PHONOLOGIE
	Compter les syllabes d’un mot.
Coder les syllabes.
	Utilisez les images envoyées la semaine dernière et demandez à votre enfant de placer autant de jetons ou cubes que de syllabes dans le mot, sous chaque image.
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	4

MOTRICITE
	Sauter, ramper, courir, s’équilibrer, lancer, glisser, rouler, enjamber, grimper.
	Parcours libre (cf lundi)
	


Lecture d'au moins une histoire chaque jour.
Avant de débuter l’histoire : votre enfant décrit la page de couverture, identifie le titre que vous lui lisez en pointant chaque mot.

Après l’histoire : poser au moins 4 questions pour vérifier la compréhension.
Ecole Saint Jean-Baptiste

62, rue du Bas Ruet 85660 Saint Philbert de Bouaine
02-51-41-93-78 ecolebouaine@orange.fr

