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+ ecole

S Jean-Baptiste





Le vendredi 3 avril 2020,

à Saint Philbert de Bouaine
Objet : Continuité pédagogique durant la période de fermeture de l’école
Plan de travail n°4 : Semaine du 6 au 10 avril
Classe de PS/MS
	
	
	
	
	Colonne réservée à la famille

	
	Domaines d’apprentissages
	Objectifs
	Travail à réaliser
	Expression des familles et/ou des élèves

(Questions/réussites/difficultés/
remarques)

	Le 06/04
	1
EXPLORER LES FORMES

	Nommer et identifier le carré.
	Demandez à votre enfant de partir à la recherche d’objets carrés dans la maison et le jardin.
Puis il fabrique des colombins (saucisses) avec la pâte à modeler et il les positionne pour former des carrés.

Il peut également faire une galette en pâte à modeler et poser un objet carré dessus pour faire l’empreinte.
	

	
	2
NUMERATION
	Reconnaitre les chiffres jusqu’à 4 (ou 6).
	Le lynx du UNO (jeu de rapidité) :

Vous aurez besoin d’un jeu de UNO cette semaine. Si vous n’en avez pas, vous pouvez faire les cartes vous-mêmes en écrivant les chiffres de plusieurs couleurs sur des morceaux de papier ou imprimer le fichier joint.

Etalez les cartes entre 1 et 4 (ou 6 si votre enfant les connaît déjà) :
· Appeler le « 4 » : on prend toutes les cartes du 4

· Montrer la quantité « 2 » avec les doigts : on prend toutes les cartes de 2

· Montrer la face du dé  « 3 » : on prend toutes les cartes du 3
Et ainsi de suite. 
	

	
	3
LANGAGE ORAL
	Décrire une image (personnages, animaux, lieux, actions).
	Décrire l’image du coin peinture : laissez votre enfant s’exprimer et décrire ce qu’il voit. Guidez-le avec des questions si besoin.

· Où est-ce que ça se passe ? = décrire le lieu

· Qui vois-tu ? = décrire les personnages, les vêtements, les caractéristiques physiques

· Que font-ils ? = décrire les actions

	

	
	4

MOTRICITE
	Sauter, ramper, courir, s’équilibrer, lancer, glisser, rouler, enjamber, grimper.
	Aménagez un parcours intérieur ou extérieur en piochant dans les exercices proposés les semaines précédentes sur le lancer et le saut. 
Vous pourrez trouver d’autres idées sur le document en pièce jointe.

Vous pouvez également demander à votre enfant de créer lui-même son parcours.


	

	Le 07/04
	1
LANGAGE ECRIT

	Nommer et identifier le triangle.
	Demandez à votre enfant de partir à la recherche d’objets de forme triangulaire dans la maison et le jardin.

Puis il fabrique des colombins (saucisses) avec la pâte à modeler et il les positionne pour former des triangles.

Il peut également faire une galette en pâte à modeler et poser un objet triangulaire dessus pour faire l’empreinte.
	

	
	2
NUMERATION
	Reconnaitre les chiffres jusqu’à 4 (ou 6).
Comparer des grandeurs.
	La bataille du UNO :

Distribuer à 2 joueurs les cartes de 1 à 4 (ou 6) et jouer à la bataille. Chacun dévoile une carte, celui qui a la plus grande valeur remporte les 2 cartes.
Si la reconnaissance des chiffres est difficile : refaites le jeu de la veille.


	

	
	3
MOTRICITE FINE


	Améliorer la dextérité.


	Essorer une éponge : 

Disposer sur une table un bol rempli d’eau à la moitié et un bol vide. Avec une éponge, absorber l’eau du premier bol et l’essorer dans le deuxième.
	

	
	4

MOTRICITE
	Sauter, ramper, courir, s’équilibrer, lancer, glisser, rouler, enjamber, grimper.
	Parcours libre (cf lundi)
	

	Le 09/04
	1
EXPLORER LES FORMES


	Identifier et nommer les formes.
	Tracez en double un carré, un triangle et un cercle. Votre enfant nomme les formes. 

Puis, il ferme ses yeux et vous posez alors sur la table les 3 formes puis ensuite vous les cachez avec une feuille. Il ouvre ses yeux, vous soulevez la feuille quelques secondes et vous cachez à nouveau. Il doit reproduire la même suite en nommant les formes.
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	2
NUMERATION
	Reconnaitre les chiffres jusqu’à 4 (ou 6).

Réaliser une collection dont la quantité est donnée.
	UNO et kaplas :

Alignez les cartes (dans le désordre) de 1 jusqu’à 4 (ou 6).
Sous chaque carte, construire la tour de kaplas correspondante.

Variante : le même exercice est possible avec des legos ou des boules de pâte à modeler.

	

	
	3
LANGAGE ORAL
	Décrire une image (personnages, animaux, lieux, actions).
	Décrire l’image de la cour de récréation : laissez votre enfant s’exprimer et décrire ce qu’il voit. Guidez-le avec des questions si besoin.

· Où est-ce que ça se passe ? = décrire le lieu

· Qui vois-tu ? = décrire les personnages, les vêtements, les caractéristiques physiques

· Que font-ils ? = décrire les actions

	

	
	4

MOTRICITE
	Sauter, ramper, courir, s’équilibrer, lancer, glisser, rouler, enjamber, grimper.
	Parcours libre (cf lundi)
	

	Le 10/04
	1
LANGAGE ORAL
	Ecouter une histoire jusqu’au bout.

Répondre à des questions.
	Ecouter l’histoire de « La petite poule rousse » en copiant le lien ci-dessous : 

https://www.youtube.com/watch?v=D54sxbhcnxY
Votre enfant peut l’écouter plusieurs fois. Posez-lui ensuite les questions suivantes :

· Combien la petite poule rousse a-t-elle d’amis ? 

· Qui sont ses 3 amis ? 

· Que trouve la Petite Poule rousse ?

· Où la petite poule rousse met-elle les grains ? 

· Est-ce que les amis aident la Petite Poule rousse ? 

· Que va fabriquer la Petite Poule rousse avec la farine ? 

· Qui va manger le pain ? 

	

	
	2
NUMERATION
	Dénombrer une collection d’objets (jusqu’à 5).

Reconnaitre les chiffres jusqu’à 5.
Comparer des grandeurs.
	Logiciel éducatif : sur ordinateur ou tablette, copiez-collez les liens ci-dessous et laissez votre enfant jouer.
Compter jusqu’à 5 :
https://www.logicieleducatif.fr/maternelle/math/compter-jusqu-a-5.php
Ranger des objets du plus petit au plus grand :
https://www.logicieleducatif.fr/maternelle/math/maternelle-ranger-du-plus-petit-au-plus-grand.php

	

	
	3
ACTIVITES ARTISTIQUES
	-Colorier sans dépasser et sans  laisser de blanc.

-Respecter les couleurs des illustrations.
	Colorier les animaux de l’histoire en respectant les couleurs (cf pièce jointe à imprimer).

	

	
	4

MOTRICITE
	Sauter, ramper, courir, s’équilibrer, lancer, glisser, rouler, enjamber, grimper.
	Parcours libre (cf lundi)
	


Lecture d'au moins une histoire chaque jour.
Avant de débuter l’histoire : votre enfant décrit la page de couverture, identifie le titre que vous lui lisez en pointant chaque mot.

Après l’histoire : poser au moins 4 questions pour vérifier la compréhension.
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