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+ ecole

S Jean-Baptiste





Le jeudi 30 avril 2020,

à Saint Philbert de Bouaine

Objet : Continuité pédagogique durant la période de fermeture de l’école
Plan de travail n°6 : semaine du 4 au 7 mai - Classe de MS-GS Niveau MS
	Thème du 4/05 au 7/05  : les objets dangereux de la maison
Les activités grisées sont facultatives



	
	
	
	
	
	Colonne réservée à la famille

	
	Domaines d’apprentissages
	Objectifs
	Travail à réaliser
	Supports
	Expression des familles et/ou des élèves
(Questions/réussites/difficultés/remarques)

	Lundi 04/05
	1-DATE
	Dire la date du jour
	*LE JOUR : aujourd’hui, nous commençons une nouvelle semaine. Comment s’appelle le premier jour de la semaine ?

*LA DATE : regarder sur le calendrier : 4

*LE MOIS : essayer de se rappeler du mois 

* => redire avec votre enfant « Aujourd’hui, nous sommes LUNDI 4 MAI »

*Faire une croix sur le calendrier
	Calendrier du mois de mai
	

	
	2-EXPLORER LE MONDE
	Nommer un objet dangereux et expliquer son danger
	J’ai regroupé tous les objets dangereux trouvés par les enfants la semaine dernière. 
Votre enfant doit nommer les objets qu’il n’avait pas trouvés la semaine dernière et expliquer pourquoi ils sont dangereux.
	Annexe « les  objets dangereux 2»
	

	
	3- ORAL
	Décrire une image
	Parent : pose les questions du lundi 4 mai

L’enfant  répond aux questions

Parent note les réponses dans le tableau

Reformule sous la forme d’une phrase
	 « image de la cuisine »

« tableau DANS LA CUISINE » 
	

	
	4-ECRIT
	Nommer les lettres capitales

Nommer les prénoms de quelques camardes

Associer les lettres scriptes aux lettres capitales
	L’enfant :
-renomme les lettres capitales du jour (rappel) :

« aujourd’hui, je vais transformer en petites lettres (lettres scriptes) les lettres M V Q F »

-observe les prénoms du lundi 4 mai et dit les prénoms écrits (nous  avons travaillé sur la reconnaissance des prénoms des copains tous les matins en classe)
-cherche la lettre M dans un prénom et en dessous, observe comment elle se transforme en script. 

-cherche cette lettre scripte parmi les lettres découpées. 

-Colle cette lettre à la suite de la chenille.

Et ainsi de suite pour V Q F (les coller à la suite de la chenille)

(bien ranger les étiquettes restantes dans une boîte)
	Boite avec les étiquettes lettres scriptes

Annexe « prénoms capitales et scriptes »
	

	
	5 ECRIT
	Tracer la lettre Y
	L’enfant 

-reproduit la lettre avec des crayons (Cf lettres A N ..)

-écrit plusieurs fois la lettre sur une ardoise ou une feuille blanche (conseil : commencer par la grand trait oblique)
-trace la lettre en la posant sur une ligne
	
	

	
	6 SUITES ORGANISEES
	Compléter un algorithme
	Le parent reproduit l’algorithme 1. 
L’enfant dit à voix haute l’algorithme et place l’objet manquant à la place du point d’interrogation
Et ainsi de suite pour les 4 autres algorithmes
(merci de me noter si votre enfant a réussi chaque algorithme à l’essai 1 ou essai 2….)
	Annexes
 « note aux parents LES ALGORITHMES »

« les algorithmes à compléter »


	

	
	7 EXPLORER LE TEMPS
	Ordonner des images
	La construction de la maison

l’enfant doit remettre dans l’ordre les images de la construction de la maison.

Avant, l’adulte lui faire dire ce qu’il y a sur chaque image. Puis bien indiquer à votre enfant que les images vont être placées de la gauche vers la droite (sens de lecture, d’écriture)
	Annexe « images séquentielles sur le thème de la MAISON »
	

	
	8 MOTRICITE
	Lancer 
	Chaque jour , votre enfant devra réaliser une carte du jeu de trivial poursuit

JOUR 4 :  Carte «lancer dans un récipient »
Au bout du 25ème jour, le plateau du trivial poursuit vous sera proposé pour réutiliser les cartes
	Annexe « cartes  trivial poursuit MOTRICITE »
	

	

	Mardi 05/05
	1-DATE
	Dire la date du jour
	*LE JOUR : Hier nous étions LUNDI. Après le lundi, c’est le MARDI
*LA DATE : regarder sur le calendrier : 5

*LE MOIS : essayer de se rappeler du mois 

* => redire avec votre enfant « Aujourd’hui, nous sommes MARDI 5 MAI ». *Faire une croix sur le calendrier
	Calendrier du mois de mai
	

	
	2- ORAL
	Décrire une image
	Parent : pose les questions du mardi 5 mai

L’enfant  répond aux questions

Parent note les réponses dans le tableau

Reformule sous la forme d’une phrase
	« tableau DANS LA CUISINE »

« image de la cuisine »


	

	
	3-ECRIT
	Nommer les lettres capitales

Nommer les prénoms de quelques camardes

Associer les lettres scriptes aux lettres capitales
	L’enfant :
-renomme les lettres capitales du jour (rappel) :

« aujourd’hui, je vais transformer en petites lettres (lettres scriptes) les lettres  B G H J »

-observe les prénoms du mardi 5 mai et dit les prénoms écrits (lisez MAGALI)
-cherche la lettre B dans un prénom et en dessous, observe comment elle se transforme en script. 

-cherche cette lettre scripte parmi les lettres découpées. 

-Colle cette lettre à la suite de la chenille

-même chose pour G H J 

(bien ranger les étiquettes restantes dans une boîte)
	Boite avec les étiquettes lettres scriptes

Annexe « prénoms capitales et scriptes »
	

	
	4 ECRIT
	Tracer la lettre Z
	L’enfant 

-reproduit la lettre avec des crayons -écrit plusieurs fois la lettre sur une ardoise ou une feuille blanche

-trace la lettre en la posant sur une ligne
	
	

	
	5 SUITES ORGANISEES
	Continuer un algorithme
	Le parent reproduit l’algorithme 1. 
L’enfant dit à voix haute l’algorithme et continue l’algorithme en plaçant les objets
Et ainsi de suite pour les algorithmes 2 et 3
(merci de me noter si votre enfant a réussi chaque algorithme à l’essai 1 ou essai 2….)
	Annexes
 « note aux parents LES ALGORITHMES »

« les algorithmes à continuer »


	

	
	6 MOTRICITE
	S’équilibrer
	Chaque jour, votre enfant devra réaliser une carte du jeu de trivial poursuit

JOUR 5: 

Carte  « équilibre : l’écureuil »
Au bout du 25ème jour, le plateau du trivial poursuit vous sera proposé pour réutiliser les cartes
	Annexe « cartes  trivial poursuit MOTRICITE »
	

	
	7 ART
	Dessiner une maison par étape
	L’enfant dessine une maison en suivant les étapes données dans le document annexe
	Annexe « dessin par étape MAISON »
	

	
	8 EXPLORER LE TEMPS
	Ordonner des images
	La recette de cuisine (4 images)

l’enfant doit remettre dans l’ordre les images de la construction de la maison.

Avant, l’adulte lui faire dire ce qu’il y a sur chaque image. Puis bien indiquer à votre enfant que les images vont être placées de la gauche vers la droite (sens de lecture, d’écriture)
	Annexe « images séquentielles sur le thème de la MAISON »
	

	
	
	
	
	
	

	Jeudi 07/05
	1-DATE
	Dire la date du jour
	*LE JOUR : Hier, c’était le jour sans école « mercredi »

Rappeler les jours passés de la semaine LUNDI-MARDI-MERCREDI donc aujourd’hui nous sommes : JEUDI

*LA DATE : regarder sur le calendrier : 7

*LE MOIS : essayer de se rappeler du mois 

* => redire avec votre enfant « Aujourd’hui, nous sommes JEUDI 7 MAI ». 

*Faire une croix sur le calendrier (ne pas oublier le mercredi)
	Calendrier du mois de mai
	

	
	2- ORAL
	Décrire une image
	L’enfant  redit ce qu’il voit sur l’image en s’aidant de ce qu’il a pu dire les jours précédents en essayant de faire des phrases

Parent note les réponses dans le tableau mot pour mot


	« tableau DANS LA CUISINE »

« image de la cuisine »


	

	
	3-ECRIT
	Nommer les lettres capitales

Nommer les prénoms de quelques camardes

Associer les lettres scriptes aux lettres capitales
	L’enfant :
-renomme les lettres capitales du jour(rappel) :

« aujourd’hui, je vais transformer en petites lettres (lettres scriptes) les lettres X Y Z W K »

-observe les prénoms du jeudi 7 mai  et dit les prénoms écrits 

-cherche la lettre  dans un prénom et en dessous, observe comment elle se transforme en script. 

-cherche cette lettre scripte parmi les lettres découpées. 

-Colle cette lettre à la suite de la chenille
	Boite avec les étiquettes lettres scriptes

Annexe « prénoms capitales et scriptes »
	

	
	4 ECRIT
	Ecrire des mots avec toutes les lettres travaillées
	L’adulte lit les mots MAYA  -  KIWI -  ZOO -  GAZ - YEUX

L’enfant écrit ces mots sur une ligne
	
	

	
	5 SUITES ORGANISEES
	Compléter un algorithme
	Le parent reproduit l’algorithme 4. 
L’enfant dit à voix haute l’algorithme et place l’objet manquant à la place du point d’interrogation
Même chose pour l’algorithme 5.
 (merci de me noter si votre enfant a réussi chaque algorithme à l’essai 1 ou essai 2….)
	Annexes
 « note aux parents LES ALGORITHMES »

« les algorithmes à continuer»


	

	
	6 MOTRICITE
	Se relaxer
	Chaque jour, votre enfant devra réaliser une carte du jeu de trivial poursuit

JOUR 6 :  Carte « chien tête en bas»
Au bout du 25ème jour, le plateau du trivial poursuit vous sera proposé pour réutiliser les cartes
	Annexe « cartes  trivial poursuit MOTRICITE »
	

	
	7 EXPLORER LE TEMPS
	Ordonner des images
	La recette de cuisine (5 images)

l’enfant doit remettre dans l’ordre les images de la construction de la maison.

Avant, l’adulte lui faire dire ce qu’il y a sur chaque image. Puis bien indiquer à votre enfant que les images vont être placées de la gauche vers la droite (sens de lecture, d’écriture)
	Annexe « images séquentielles sur le thème de la MAISON »
	


Activités supplémentaires si votre enfant est en demande (et si vous avez le temps) : coloriage / découpage / pâte à modeler/dessin
Ecole Saint Jean-Baptiste
62, rue du Bas Ruet 85660 Saint Philbert de Bouaine
02-51-41-93-78 ecolebouaine@orange.fr

